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ET PRECAUTIONS D'EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER

'ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
quil est conforme aux normes
dexcellence en matiere de
Jabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
Lorsquc' vous achetez une console

de jeu. des cartouches ou des
accessoires pour assurer une mmle
pec vos produit

Original

‘Seal of
Quality

Nintendo.

Nous vous remercions c'avoir acheté la cartouche de jeu 1080° (TEN
EIGHTY) SNOWBOARDING™ pour votre Nintendog* System.

Veullz s atentvment o mods demplal avat de commence 3
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu | Gardez
‘ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

LA NINTENDO, 54 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D'UN
REALISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE
VERTIGES, NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. S| VOTRE ENFANT
PRESENTE CES SYMPTOMES, DEMANDEZ LU DARRETER DE JOUER PENDANT
QUELGUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.

140 0 AT TADENARKS O NTENO €O, L
CRVAR 5 A TRAGEMARK OF LAMAR SNOWBOARDS, INC.
100 NRTENDO GO, LD,
TOMIY HLFIGER AND THE TOMMY HILFIGER FLAG ARE REGISTERED TRADEMARKES
OF TOMMY HILFIGER LICENSING, 1.




LA MANETTE DE JEU NINTENDO“

= intendos est dotée d'un systéme
il i " o A

g h ‘da irecti
Un contrdle aussi prxls est .mpembre ‘avec une manette conventionnelle.
sur ON), laissez

k@ |n mnme muhdlmmunmlle en positon vericle.

ek o :
et o ot i Cociomnt comectomen.

position de ré sick
@ une fos la parie commencée,fites-l remonter jusqu'asa
i & LetR

sur START

i pr
Assurez-vous de ne contact avec iquic érar
En cas de probléme, contactez le service clientéle de Ninfendo au
08-36-68-77-55 ou vore réparateur Ninfendo agréé le plus proche.

Pour jover d ce jev, nous vous recommandons de posifionner vos mains comme
surla figure ¢

5.

En fenant insi voire manette, vous déplacez lo
stick multicirectionnel avec le pouce gauche ef, avec
le pouce droit, vous actvez les boutons A, B, C.
Recherchez la posifon idécle pour votre index
gauche,en évitat outefos de e plocer & Fendroit
g vous pouresacdetelmen cpuyersrle
bovon Z, sifué au dos de la mk

asaFplO MMM

Pour jover & ce k dans la prise n°1, située & l'avant de |
console.

i vous changez la connexion pendant une parie,
ous pourrez appuyer sur RESET ou éfeindre.

P interrupteur sur OFF) pour rendre effective
la nouvelle connexion.

Vous devezuilsrdoux manotes pou pouci fover
o mode 2 o

oo Bur:






A chaque écran, durant le jeu, appuyez sur START ou sur le Bouton A
‘pour confirmer vos choix. Appuyez sur le Bouton B pour annuler une
commande et revenir  Iécran précédent

iez un adversaire

mandé par la i
achine! ’ s
ouvrez votre meil-
ur temps dans ce jeu
e Maltisez les diverses
figures proposées et .
obtenez un super score! ) }
. N v
Rumble Pak™ |

Le jeu 1080° Snowboarding est compatible avec Facces-
soire Rumble Pak. Avant toute: ulmsanon veulez lire
Efret

acoessofe Rumble Pak. Verlez qus o systermo est teint

(OFF) lorsque vous \nsélex Faccessoire Rumble Pak.

Lorsa Rumble Pak, i

« Avant toute utilisation, veuillez lire avec attention le livret
dinstructions qui accompagne le Rumble Pak.

* Ne retirez et ninsérez le Rumble Pak que lorsque le systéme est éteint
(commutateur POWER en position OFF).

« Manipulez les pies avec précaution.

e Adion SL N



pont doré. Sivous sélectionnez QUITTER,
vous & Péoran titre.

HALF-PIPE
™

Ce 0t particuliéred.
ment aux figures les plus dificile

plusieurs tremplins. Gest un parcours
idéal pour apprendre les manceuvres.

woo Buysiiso)



T8 T parcours
Scores Sélection de parcours
="

Ecran des
| records

modifiez le mode de fonctionnement de I cameva,‘de A
UEL en appuyant surlo Bouton G
¥ B A
Commutation des angles de Langle de la caméra est deriére
caméras prédéfinis durant tout surfeur. Lutiisat
le parcours.
L

ainsi que les données fantomes. La sélection données complétes efface
L rce o domvee Attontion: 10 i e données effacées, il




Fin de la
course. -ompétition| p:ll( étre
sauvegardéel

uvegardc Fantome
Aprés avoir entré votre nom, sélec-

tionnez Sauvegarde Fantome. La
idre course sera sauvegerdée
comme donnée fantom
Givotis ne powvez enegletrer qutune
seule course fantome.
AR données
fantomes & tout mor

@ A propos du fantome
Lo fantome st pas entiéremertvisile, S voi3.
surfez avec Ie fantome, il vous permet de réduint
Votre temps et donc d'améliorer vore score.
Astention: vous ne pouvez pas sauvegarder les®
données fantomes si vous ne terminez pas le p
cours, i vous mettez plus de 3:30 pour termingg
notc: Asron Secwoy  ou i vous surfez imprudemment.




» /
4

Tourner
Encas de
virages plus
complexes,
inclinez e
stick

versla
gauche dote

@. u@ W ou a ? de ﬁ;rﬁvﬁe -

i START 1 Eouton R
Pause Figure 180" Fakie)
En mode pause, vous [ En Iutlisant ave le st
ou sélectionner un diverses figures. gaiche €. puis
autre parcours, un tounez a 180" Ce
aulrs Surf ou un autre bouton sert égale-

" ment pour s figures.

Boutons C
Modifie e point de
v,

“Dpuysx otlachen

Se recroqueviler

intenez le Bouton Z enfoncé pour augmenter la
el
Appuyez également sur ce bouton au moment de
Iatterrissage, cela faciltera a réception.

Freiner
Pour ralentir
dans les.
descentes.
et empécher

e dépla-
cerle centre




I s'agit d'une compétition face a un surfeur controlé par la machine. Si
vous gagnez face a cet adversaire, vous atteignez le parcours suivant, Le
du niveau de 6

niveau malte
iveau supérieut (Car

 parcours au total

B Gareoes
[ Derertno (600t [spusormavo]

Crstallate |
@ Régle du jeu

Il vous faudra vaincre votre adversaira,pour

accéder au parcours suivant. Si vous abandonnez. |

forsquiil ne reste plus de planche.

0 roto: Aaron seaway



Temps écoulé | Vitesse

, Planches restantes

ez abandomner a
et donc perdre
e planch e su.

(ontmuev

Abandonner

| Recommencer

Vous quitte a dourse of revenez a\.nomaﬂqu-
ment 3 léran tire: |
1




Dans ce mode, vous effectuez seul e parcours en surf des neiges, afin de
‘ ourse

déf ps.
CGontre la Machine, entrainez-vous dans Course Contre la Montre.

#

i

2

|

% un

? -

& irs dans Course
| ook

“nouveau parcour
3 vez o
e fonin

i vous terminez la course dans les trois meil-
Vous pouvez saisir votre prénom
dinscription. Utlisez le stick multi-
directionnel pour sélectionner es lettres et
confirmez vos choix e appuyant sur le Bouton A. &
Appuyez sur le Bouton B pour annulef
jisponibles uneTois fa o

£

o

Recommencer

Ve o Ve
Sauvegarder le fantomes B ke
Vous revenez A Técrap de sélect
Changer de parcours Yo Y
Vous revenez & f'écran de sélectic
‘ Ehanget cesixt des planches de surf
Vous revenez a lécran de sélectic
B changer de surfeur L e
W R
automatiquement a écran tre

w00 BritsIsoTPIa A

2 prcto s secv




‘Sur chaque parcours, vous pouvez gagner des points en exécutant
des figures. Le simple fait de pratiquer le surf des neiges ne vous fera
pas gagner de points. Il vous faut du tempérament pour exécuter des
figures et gagner des points aux activités e tremplin et de Half-Pipe.

pro-

figures, les point
chaque fois vont en décroissant. Essayez différentes combinaisons
de figures pour obtenir un Bonus Combo.

Qi vous perdez I'équilire et que vous tombez pendant une figure,
vous n'obtiendrez aucun point pour cette figure

g p—




Le Mode C:
spécifiques pour les figures. L'objectif st d'atteindre le meilleur score.

vou
‘mouvement. Pour chaque drapeau passé eensecunvsmsm vous pouvez
 gagner jusqu’a 500 points de bonus.
@ Description des cing rounds

Pour obtenic un bon score, o

e

Round 2: Air Make
au trempiin ot exécutez do
ngures Al Make e comprondaicn
drapea de controle.

Round 3: Crystal Peak (Slalom)
Round 4: Half-Pipe
i vous wtilsez les murs en volre faver, vous

pouvez firer profit de lar ot efectuer de superbes.
figures. Half-Pipe ne comiprend aucun drapeau
de conirole.

Round 5: Golden Forest (Slalom)




Lancez un défi & lun de vos amis et découvrez lequel est
dans les descentes! Deux commandes sont nécessaires.

meilleur

ju'un adversalre vous dépasse. Cela vous.
fonne donc un avantage.

® Au départ, appuyez =T la touche M du stick multidirectionnel pour
démarrer plus rapidem:

© Maintaned o Boton G & enfonce pour modifier les angles de la
caméra (trois au total)

® Maintenez le Bouton C  enfoncé pour voir derriére le surfeur.




com

# Les surfeurs

Kensuke Kimachi
T

esrising.

& . www.oldi
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Rob Haywood
Techniqué 8
Viesse max

BB )
Dion Blaster
Technioue ST I TT 1]
Vitesso max. EEEEEIEEEEE
sa i
Ricky Winterborn
CEECECEETD

Technique

16 rrowo swron seaway




l Line 149

_:EI
oumw-
Réponse.

Snie EEEERETIT)

Position
Le ehoudelupoununsml
La position dite “Normale” c
en avant. La position ‘Goofy” wmwn& o
au pied doit en avant. Utiisez le stick multidirec-
tionnel pour sélectionner la position.




Noms des figures.

MELANCHOLY 100 points

LIEN AR 100 points

METHOD 200 points

SHIFTY 300 points

INDY 200 points

9+ TWEAK 300 points
>+ 0 NOSE GRAB 200 points
+Q TAIL GRAB 200 points
& +0 STIFFY 250 points
B+ 0 MUTE GRAB 250 points
€+0 STALEFISH 250 points
INDY NOSEBONE 250 points

m+ cud) 3 360 DEGRES.
O rm+ée | saopEGRES
m+Q > w+H+e 720 DEGRES.
m+ O > w0 >t ¢+ 900 DEGRES
m+ Q> w0 > m+H+ 0 1080 DEeﬁEsg

Photo: Aaron Secway




3000 points.
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{100 Ror s Il existe également des figures cachées.

200 points | * &4 Dans certaines conditions, leurs com-

oo [ s ey oo i e

300points | | diférentes techniques pour trouver ces
?n points i figures cachées.




AVEHTISSEMENT

Ce jeu NINTENDO ne doit pas étre uiiisé conjointement avec daures.
oaets e il sxplein o) autres matels modiicatours

Ca o
Goromage risukan b Piisaton do s opets
NINTENDO (slou tout diiruteu o osncié NINTENDO) ne pet ére
responsable des dommages us a Iuilisation de ces
apparels, S Tuiisation dun el sppareil enrane.faret de Vot o,
déconnectez délicatement I'apparell afin d'éviter tout dommage aux
connectaurs, o recommancs & ouer ornalement
i votre jeu ne fonclionne pas alors qu'aucun appareil n'est connecté,
uteur NINTENDO ou appelez NINTENDO aux

POUR LA rnmcs appelez lo S.08. NINTENDO au 08.36.68.77.55
223 £TTC par minute) ou, 6 vous avez un Mintel compaser le
G NerNDO( 23 FTTC par minute)

PO ELBIGUE, appees 16 NINTENDO EXPERT WORLD au
050000500 .06 P e

ATTENTION

POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par spplcaon des régls légses ot réglementaires francaises ot
communautaires, il est strictement interdit de faire des copies des jeux
NINTENDO & des fins auires que I4ablissement dune copie de
fun usage strictement privé du copiste (Code de Ia
Propriété Intellectuelle st Directive n° 91/250 du_Consell des
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuivie.

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

Par application des régles Iégales et réglementaires communautaires, il
est strctement inerdit de faire des copies des jeux NINTENDO  des fins
autres que I'étabiissement dlune copie de sauvegarde ou dun usage
strictement privé du_copiste (Directive n° 91/250 du Conseil des
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuivie.

oo BurspIsaplO MM






iy FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS

Nitendo France geratt pendant ure péiode de i o & comptr de
dlachat tout logiciel, console ou e Voo, st por Nitond

, et

it
1-Tout prockit ul rsentoraluncéfat g s, achos o Neterco s
payé,

Au cas ol vous ne souhaiterez pas que le produt défectueux soit remplacs, vous.
devez le préciser expressément et par écrit ors du retour de ce prodit a Nintendo

condons préves i présents g
2. tout pobeme rencont Votre produit en recommands et
o e e o i ooy o g

et g STOCK EXPRESS
‘SAV.NINTENDO FRANCE
188d Arago

. Noublez pas de mentormer claemert vos o, s e s
‘qulune bréve description

A e b s i e dachat a0 d bon do aranto

‘correctement rempl, ou dont |a garanie est périmée sera aux choix de Nintendo

Franc sof épare, st emplace &  charge cu cien, sukant k& tar n viguer

Nnterdo France vous fera conni par davs f cod e Fintrvertion, Un chécue

Nm«emor
e garantie ne slw\lqusva pas si lo pmdun a éé détérios par une cause

elr

‘agréés par Nintendo ou sl\ae\emoﬂme bl
5.0 logt éa e causs, i Grant ligale concamant s défts o voes cchts

6. Tout e s o
France dans le déai de 7 ours suivant sa réception. A défaut
G oem b oot e Gonsin 4t harnant acoapt oo e
is de port retour correspondants sont & la charge de Nintendo Franc
uniquement pour les produts sous garantie.

Nintendo

POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
7 jours sur 7 et 24h/24
s 0.5. NINTENDO
e t6léphone au 08.36.68.77.55 (223 FTTC par i)
u par Minitel au 3615 NINTENDO (28 FTTcpas it
ou crvez A NNTENDO FRANGE. BP 14- 05311 GERGY PonlsE CEDEX




[t

POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau?
Vous étes perdu dans un labyrinthe?
Votre cartouche de jeu vous pose des

problémes?
N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux! Pour vous, ils feront I'impossible!
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront
des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08 36 68 77 55*
ou par Minitel au 3615 NINTENDO *
Ou écrivez a Nintendo France
Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX




esrising.com
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Ninfendo GAME PAKS

BELGIUM CNINTENDO? & o
NINTENDO# Game Pok (*Cariouche") ne comporte aucun défaut de matériau ou
& é jousa dlout

‘couvert par ceffe garantie apparat pendant cefle période, CONTACT DATA BELGIUM
o éparera soft remplacera gratulement, & son chox, la carlouche. Pou fire jouer

‘CONTACT DATA BELGIUM
‘Coremannssitat 34
2600 Berchem

Beigique.
16.03/287.09.11

remplacdes & ka charge du clent, suivant le farf prévu pour les réparctions non

‘consulfer nos services au:
03/287.09.11
Un chéque ou un mandat pour le monfant comespondant, belé & fordre de
‘CONTACT DATA BELGIUM, devia éfe oint & volre envol. £
garante ne jouera pos s ko cartouche @ &16 endommagée par négigence,§

Nintendo Wi
4 informafions appelez
° 7 jours sur 7 et
2
)

. Sur 24 h.
le 0900-00 900

@88/ )

0900-00 900




En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.

Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.
Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?

Tu veux participer a des concours?
Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900-00 900*

et
le Nintendo Expert World
le centre nerveux de Nintendo en Belgique
te répondra en moins de temps
qu'il ne faut.

608D 10




NITENDO ESPARA SA
A -Ei D MNPARG |
15010 do Morala - ALCOBENDAS
26109 MADRID.

e ananntendo s

Prodet da Nitondo Mada'

F o Fionze oy
et

mmw-« o ot Do B |
porContact Dot Bek
MPRME EN ALLEVAGHE
PRNTED I GERMANY
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